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Français, langue d’enseignement
[bookmark: _Toc40788886][bookmark: _Hlk37076076][bookmark: _Hlk37076433][bookmark: _Hlk37077689]Les érables rouges
Préparation à la lecture
Activation des connaissances antérieures : Qu’est-ce qu’une légende?
Principales caractéristiques des légendes :
Une histoire déformée et amplifiée par l’imagination;
Il y a des phénomènes naturels ou surnaturels;
L’époque est lointaine ou contemporaine;
Il y a des lieux connus;
Elle est inspirée d’événements réels, de la vie d’une personne célèbre;
Elle permet de connaître les cultures d’où elles sont issues (traditions, façons de vivre et de voir les choses);
Elle illustre une morale.
Connais-tu des légendes ? Peux-tu en nommer quelques-unes?
Connais-tu Martine Latulippe?
Je t’invite à consulter le lien suivant pour en apprendre davantage sur cette auteure.  https://www.babelio.com/auteur/Martine-Latulippe/62090
[bookmark: _Toc40788887]Consignes à l’élève
Clique sur le lien suivant pour découvrir une légende canadienne peu connue Les érables rouges. 
Le texte est de Martine Latulippe.
https://culture.tv5monde.com/livres/contes-canadiens-en-video/les-erables-rouges
Je te suggère de lire le texte à droite en cliquant sur l’encadré Voir plus pour avoir accès à l’ensemble du texte;
Pense à utiliser les stratégies de lecture apprises en classe;
Après ta lecture, tu peux faire l’écoute avec un partenaire (un membre de ta famille).
Questions pour alimenter les discussions autour de la légende Les érables rouges :
Peux-tu faire le rappel de cette histoire?       
D’après toi, est-ce qu’un jour les animaux et les hommes vivront en paix sur la terre ? Explique. 
T’est-il déjà arrivé de jouer à un jeu et de découvrir que quelqu’un a triché? Comment as-tu réagi?
 Quels arguments utiliserais-tu pour convaincre une autre personne de lire cette légende?
Laisse des traces dans ton carnet de lecture ou sur une feuille. 
Je t’invite à dégager deux caractéristiques propres à cette légende. Tu peux t’inspirer des caractéristiques mentionnées au début. (voir l'annexe)
3e année du primaire
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[bookmark: _Toc40788888]Matériel requis
Un ordinateur, une tablette ou un téléphone cellulaire pour lire et écouter une légende 
Un crayon
Carnet de lecture ou feuille
Annexe
	[bookmark: _Toc36744043][bookmark: _Toc40788889][bookmark: _Hlk36746529]Informations aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :
Utiliser les stratégies de lecture apprises en classe pour lire le texte;
Dégager quelques caractéristiques de cette légende;
Se construire une culture littéraire.
Note: La compréhension se construit avec des échanges. N’hésitez pas à discuter avec votre enfant de ses lectures (vues, lues ou entendues).




Français, langue d’enseignement
[bookmark: _Toc37081383][bookmark: _Toc40788890]Annexe – Les érables rouges 
	Trouve deux (2) caractéristiques propres à cette légende.
	[image: Des Animaux, Ours, Brown, Cub, Mignon, Poilu]




	Caractéristiques


	Exemples

	
1)

_____________________________________
_____________________________________
_____________________________________


	


____________________________________
____________________________________
____________________________________
____________________________________
____________________________________
____________________________________
____________________________________
____________________________________


	
2)
_____________________________________
_____________________________________
_____________________________________





	

____________________________________
____________________________________
____________________________________
____________________________________
____________________________________
____________________________________
____________________________________
____________________________________












Suggestion de ton enseignante :
1. [image: ]Lire le texte suivant qui t’explique ce qu’est une légende.
 

2. Observe comment se construit une légende. Les étapes te rappelleront celles que nous avons apprises sur le récit (texte littéraire).
[image: ]

3. [image: ]Complète le tableau suivant. Utilise des mots-clés ou de courtes phrases, soit bref et précis ! 

Anglais, langue seconde
[bookmark: _Toc40788891]Animals All Around
There are animals all around us. Animals in your home, on the farm, in the forest and all around the world. What animals do you know?
[bookmark: _Toc40788892]Consignes à l’élève
Visionne la première vidéo et écoute attentivement. N’hésite pas à la visionner plus d’une fois.
Trouve des mots dans la vidéo qui sont pareils ou similaires à des mots en français.
Sur une feuille, écris en ordre alphabétique les noms des animaux présentés dans la vidéo. 
Fais une deuxième liste des couleurs présentées dans la vidéo.
Trouve d’autres noms d'animaux et de couleurs et ajoute-les à ces listes.
Visionne la deuxième vidéo pour savoir comment jouer au bonhomme pendu (Hangman).
Joue au bonhomme pendu en utilisant le langage lié au jeu (voir annexes). 
Optionnel:
Fais un dessin de ton animal préféré. 
Complète la phrase suivante pour décrire ton dessin: My favorite animal is a ____(nom de l'animal).
Présente ton dessin à des membres de ta famille ou partage-le avec ton enseignant.
[bookmark: _Toc40788893][bookmark: _Hlk40357531]Matériel requis
Clique ici pour visionner la première vidéo et clique ici pour visionner la deuxième vidéo.
Clique ici pour consulter un dictionnaire en ligne. 
	[bookmark: _Toc40788894]Information aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant découvrira différents animaux et couleurs en visionnant une vidéo en anglais et en jouant au jeu du bonhomme pendu. Il pratiquera les lettres de l'alphabet.
Votre enfant s'exercera à :
Constituer une banque de mots.
Participer à de courts échanges en anglais en jouant à un jeu.
Vous pourriez :
Aider votre enfant à préparer une liste alphabétique des animaux qu'il connaît puis à reconnaître des mots en français et en anglais qui sont similaires. 
Jouer au jeu du bonhomme pendu avec votre enfant, l'aider à bien prononcer les mots et à utiliser le langage lié au jeu.


Source: Activité proposée par Lisa Vachon, conseillère pédagogique (Commission scolaire des Appalaches)

Anglais, langue seconde
[bookmark: _Hlk40368292][bookmark: _Toc40788895]Annexe – Animals All Around
	Colours
	Animals

	Black
Blue
Brown
Gray
Green
Orange
Pink
Purple
Red
Orange
White
Yellow
Black and white
Light blue
	Bear
Bird
Cat
Chicken
Cow
Dog
Duck
Elephant
Fish
Flamingo
Frog
Giraffe
Gorilla
Hippopotamus

	Horse
Kangaroo
Koala
Lion
Lizard
Mouse
Octopus
Panda
Pig
Rabbit
Sheep
Snake 
Tiger
Zebra






Anglais, langue seconde
[bookmark: _Toc40788896]Annexe – Animals All Around
Jeu du bonhomme pendu
Il faut être au moins deux (2) personnes pour jouer à ce jeu. 
Choisis un adjectif et un nom d'animal pour jouer au bonhomme pendu. 
Remplace chaque lettre par une ligne.
Exemple: orange cat   __ __ __ __ __ __    __ __ __   

Utilise le langage suivant pour jouer en anglais:
Is there a ____________ (letter of the alphabet)?
Yes, there is. / No, there isn't.
Is the word __________ ?
Yes, it is. /No, it isn't. 
I guessed the word. / I didn't guess the word.
I win. / You win. 
It's your turn, choose a word.
[image: ]
[image: ]https://kahoot.it/challenge/38815af5-6f37-49db-b726-499cf6c1592d_1590256186142

Mathématique
[bookmark: _Toc40788897]Des tartes aux pommes
[bookmark: _Toc40788898]Consignes à l’élève
En lisant les informations qui suivent, Annabelle réfléchit au nombre de pommes que cela prendra pour faire 2 tartes, 3 tartes,4 tartes et 5 tartes. Peux-tu l’aider ?

Annabelle va passer l’après-midi chez sa mamie. Elles cuisinent ensemble des tartes aux pommes. Annabelle demande : « Mamie, combien de pommes mets-tu dans une tarte ? »  « Habituellement, j’en mets quatre », lui répond sa mamie. 
[bookmark: _Toc40788899]Matériel requis
Une feuille de papier pour dessiner les tartes. Des crayons rouges pour faire des pommes. Au besoin seulement.
	[bookmark: _Toc40788900]Information aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :
Comprendre le sens de la multiplication en visualisant le problème.
Apprendra la table du 4.
Vous pourriez :
Jouer avec votre enfant, en pratiquant les stratégies proposées.


Source : Activité proposée par Sylvie Chevalier (sylviechevalier5@icloud.com)


Mathématique
[bookmark: _Toc40788901]Annexe – Solutionnaire
Pour 2 tartes, mamie aura besoin de 8 pommes, car 4 X 2 = 8 pommes.
Pour 3 tartes, elle aura besoin de 12 pommes, car 4 X 3 = 12 pommes.
Pour 4 tartes, mamie aura besoin de 16 pommes, car 4 X 4 =16 pommes.
Pour 5 tartes, mamie aura besoin de 20 pommes, car 4 X 5 = 20 pommes

Votre enfant peut résoudre le problème en dessinant chacune des tartes. C’est une bonne méthode !

Pour les enfants qui ont de la difficulté à retenir les tables, je propose différentes stratégies.
Tous les enfants ont de la facilité à retenir la table du 2. Pourquoi ne pas se servir de cette table pour mieux automatiser la table du 4 et celle du 8 ?

Revenons aux tartes :  Si votre enfant ne se souvient plus de 4 X 3, on lui propose de faire 2 X 3, une réponse qu’il connait. 2 X 3 = 6. Puisque la table du 4, c’est le double de la table du 2, il reste donc à doubler la réponse, 6 X 2 = 12. Bref, 4 X 3 = 12.

Même chose avec 4 X 5 = ? on fait 2 X 5 = 10 donc 10 +10 = 20, 4 X 5 = 20
Supposons 4 X 7 = ? on fait 2 X 7 = 14 donc 14 + 14 = 28, 4 X 7 = 28
Essayons avec 4 X 9 = ? on pense 2 X 9 = 18 donc 18 +18 = 36, 4 X 9 = 36

Bonne pratique !

N.B. Pour apprendre la table du 8, il suffit de doubler la table du 4. Quand votre enfant maitrisera la table du 4, vous pourrez utiliser ce truc pour faire apprendre celle du 8.
Ex : 8 X 6 = ? 4 X 6 = 24 donc 24 + 24 = 48   Donc 8 X 6 = 48

Suggestion de ton enseignante :

Pratique les multiplications tout en faisant de l’exercice !

https://enclasse.telequebec.tv/contenu/recreation-mathema-twist/1940

Suggestion de ton enseignante :
[image: ]Amuse-toi à apprendre la table X8 avec ce coin-coin !

Suggestion de ton enseignante :
[image: ]Pratique les tables avec ce coloriage !


[bookmark: _Hlk37076839]Science et technologie
[bookmark: _Toc40788902]La flottabilité
T’es-tu déjà demandé comment les immenses bateaux de croisière, avec plus de 6000 personnes à leur bord, font pour flotter sur l’eau ? Ces navires pèsent plus de 200 000 tonnes, soit l’équivalent d’environ 40 000 éléphants.
[bookmark: _Toc40788903]Consigne à l’élève
Exerce ton sens de l’observation et de déduction afin de prédire quels sont les objets qui flottent ou qui coulent. Guide-toi avec le tableau que tu trouveras dans l'annexe «Flotte ou coule» et prédis les objets qui flotteront ou couleront.
[bookmark: _Toc40788904]Matériel requis
Un récipient assez profond (15cm) rempli d'eau pour y déposer des objets. (L'évier de la cuisine, le bain, un grand bol ou un bac en plastique)
Légumes et fruits (Ex: piments, citron, lime, banane, pomme)
Objets du quotidien (Ex: cailloux, bloc Lego, feuille d'arbre, clou, une bouteille de plastique)
Une feuille de papier d'aluminium d'environ 30cm par 30 cm.
	[bookmark: _Toc40788905]Information aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :
Faire des observations, des prévisions et des expériences. Trier des matériaux ou des matières qui peuvent avoir des comportements divers s'ils contiennent ou non de l'air.
Associer des éléments communs entre les objets pour une première approche de la notion de densité.
Vous pourriez :
Aider l'enfant à repérer des différences et des similitudes entre les objets qu'il n'aurait pas remarquées en lui posant des questions sur la forme, le type de matériaux ou matière, le poids et la quantité d'air dans l'objet.
Après avoir fait l'expérience, revoir ses prédictions avec lui et ce qu'il en comprend maintenant.
Note : Cette activité s’adresse tant aux élèves de 4e qu’à ceux de 3e année. Toutefois, on peut augmenter le nombre et la diversité d'objets à tester ou encore demander une explication plus élaborée des prédictions pour augmenter le niveau de difficulté.




Science et technologie
[bookmark: _Toc40788906]Annexe – Flotte ou coule
1. Choisis les objets que tu souhaites tester la flottabilité. Par exemple :
Légumes et fruits : piment, citron, lime, banane, pomme, raisins, etc.
Objets du quotidien : cailloux, bloc Lego, feuille d'arbre, clou, une bouteille de plastique vide, feuille de papier aluminium en forme de petit bol, etc.
2. Dessine sur une feuille un tableau comme celui-ci en y ajoutant tous les objets. Fait un X pour tes prédictions de flottabilité et donne une raison pourquoi.
	
	Flotte
	Coule
	Pourquoi ?

	[image: ]Citron 
	
	
	

	[image: ]Pomme 
	
	
	

	…à compléter
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


À toi de jouer !
3. Remplis d'eau le récipient que tu as choisi (évier de la cuisine, le bain, un grand bol). Il n'est pas nécessaire de le remplir au complet.
4. Dépose un après l'autre, les objets dont tu as fait des prédictions et vérifies ta réponse.
5. Classe ensuite sur la table ou le comptoir ceux qui flottent et ceux qui coulent. Quelles sont les similitudes et les différences entre eux ?
[image: ]Bonus : Demande l'aide d'un adulte pour enlever la pelure d'un citron ou d'une orange et remets le tout dans l'eau. Que se passe-t-il ? Si tu écrases les pelures du citron ou de l'orange sous l'eau, qu'observes-tu?
Défi
En connaissant maintenant les matériaux qui flottent, crois-tu que tu pourrais construire un petit bateau avec une feuille de papier d'aluminium?
Génie publication – Éditions de l’Envolée. 2016



Exercices pour aller plus loin
Exercice de flottabilité : https://www.envolee.com/temp/densite-et-flottabilite.pdf 

Suggestion de ton enseignante : Regarde la vidéo Pourquoi les bateaux flottent ?

https://enclasse.telequebec.tv/contenu/pourquoi-les-bateaux-flottent/572


Suggestion de ton enseignante :
[image: ]Lis le texte suivant pour en apprendre davantage sur les bateaux.

 

Arts
[bookmark: _Toc40788907][bookmark: _Toc37081405]Coccinelle peinte sur une demi-coquille de noix ou sur une roche plate
	[image: Coccinelle coquille de noix | Inspiration nature]
	[image: Activité manuelle pour enfant - Bricolage - DIY Un Anniversaire en Or]

	Photos : Pinterest


[bookmark: _Toc40788908]Consignes à l’élève
[bookmark: _Toc37081406]Trouve une demi-coquille de noix de Grenoble ou une roche plate que tu transformeras en coccinelle
Utilise ton marqueur noir permanent pour tracer les lignes délimitant la tête, les yeux et les lignes du dos.
Peins la couleur vive en premier (rouge ou jaune) en prenant soin de ne pas dépasser sur les lignes que tu as préalablement tracées, puis laisse sécher.
Peins les lignes, les petits pois et la tête en noir et laisse sécher. 
Peins les yeux et la bouche avec ta peinture blanche.
Tu peux repasser sur les lignes avec ton marqueur noir permanent à la fin.
[bookmark: _Toc40788909]Matériel requis
Demi-coquille de noix de Grenoble ou petite roche plate
Peinture acrylique de couleurs : noir, blanc, rouge (ou jaune)
Pinceau fin
Marqueur noir permanent pour tracer les lignes au préalable
Vernis acrylique (pour l’effet lustré si disponible à la maison)
Source : Activité proposée par Mélissa Gagnon/École Saint-Bernard/Commission scolaire de la Capitale 

Suggestion de ton enseignante :
Lis le texte suivant pour en apprendre davantage sur les coccinelles.
[image: ]




	Musique


Un petit plus de ton enseignante : 

Vas visionner cette capsule qui explique ce qu’est un ostinato (eh oui, encore un mot italien!) Tu auras également un lien pour t’amuser avec le séquenceur Mario Bross. Des heures de plaisir! 
https://www.youtube.com/watch?v=Sr14bjWMO_U
Vivianne 




	
[bookmark: _Hlk37078714]Éthique et culture religieuse
[bookmark: _Toc40788910]Reconnaître l’intimidation
Avant de commencer, questionne-toi : qu’est-ce qu’une brute?
Tu peux chercher la définition de ce mot dans le dictionnaire ou sur Google.
[bookmark: _Toc40788911][bookmark: _Hlk40386455]Consignes à l’élève
Regarde la vidéo : « La danse des brutes »
Expliquer comment des comportements, des gestes, des attitudes ou des actions peuvent nuire à la vie de groupe.
Nommer des conditions qui favorisent le bien-être personnel des membres d’un groupe.
Reconnaître différents gestes reliés à l’intimidation.
Pour donner suite au visionnement, votre enfant devra être en mesure de nommer les gestes faits par l’intimidateur.
Pour aller plus loin
Téléphone à un ami et demande-lui quels sont les gestes d’intimidation que lui a repérés lors du visionnement de la vidéo.
[bookmark: _Toc40788912]Matériel requis
Feuille et crayon
Vidéo La danse des brutes : https://www.onf.ca/film/la_danse_des_brutes/
	[bookmark: _Toc37081412][bookmark: _Toc40788913]Information aux parents
À propos de l’activité
Avec votre enfant, regardez la vidéo : La Danse des Brutes
Votre enfant s’exercera à :
Expliquer comment des comportements, des gestes, des attitudes ou des actions peuvent nuire à la vie de groupe.
Nommer des conditions qui favorisent le bien-être personnel des membres d’un groupe.
Reconnaître différents gestes reliés à l’intimidation.
Pour donner suite au visionnement, votre enfant devra être en mesure de nommer les gestes faits par l’intimidateur.
Vous pourriez :
Faire une pause à 4:50 min. et demander à votre enfant de décrire l’émotion du personnage principal. Puis à 8:45 min. pour échanger sur la réaction du père.




Suggestion de ton enseignante :

Voici une liste de questions qui peuvent alimenter la discussion avec votre enfant.
[image: ]
[bookmark: _GoBack]
image1.png




image2.png
La légende

Une légende est un récit que les gens racontent comme une histoire vraie. Les détails sont
parfois difficiles & vérifier, mais on peut nommer I'endroit ol I'événement est arrivé, les
personnes & qui la chose est arrivée. La plupart du temps, la personne qui raconte I'histoire
n'a pas elle-méme été témoin de I'événement, mais elle conndit quelqu'un qui conndit
quelqu’un qui  entendu dire que c'est vraiment arrivé... Les légendes ont souvent une morale
ou une legon, et servent & renforcer les valeurs de la communauté. Elles contiennent souvent

des éléments surnaturels ou religieux.

Clest un récit fictif le plus sowent d'origine orale faisant appel au merveilleux. Une
légende, & la différence d'un conte, est liée & un élément précis (lieu, objet, personnage
historique, etc) et se focalise moins sur le récit lui-méme que sur I'intégration de cet
élément dans le monde quotidien ou I'histoire de la communauté & laquelle la légende
appartient. C'est une évolution populaire du mythe dans sa fonction fondatrice d'une culture

commune. C'est le cas de nombreuses Iégendes mettant en scéne le diable.

Dans la langue courante, le mot légende est également devenu synonyme de mythe, et renvoie & quelque

chose dont Iexistence n'a jamais pu étre prouvée (la légende des sirénes, a titre d'exemple).
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ﬁ La légende

1. Introduction :
> Marque le début de Ihistoire (personnage principal, temps, lieu, époque et contexte).
> il était une fois, un jour, dans une petite maison,...

2. Elément déclencheur :
> Présente le probléme qui fait démarrer I'histoire, événement qui vient perturber

le calme de la situation.
> Toutd coup, soudainement, sans prévent

3. Péripéties :
> Actions que posent les personnages pour rétablir le calme, pour trouver une solution.
Les péripéties présentent ce que pensent, disent ou font les personnages principaux.
(2 actions)

> Effrayé quelques jours plus tard, puis, le lendemain, aprés quelques heures,

4. Dénouement :
> Action qui fonctionne, qui rétablit la situation qui donne une explication ou une
solution (le calme revient mais pas nécessairement lintégral de la situation initiale).
> Finalement, enfin, heureusement, ..

5. Situation finale :
> Indique comment l'aventure a transformé la vie des personnages. Plus tard,
& Tavenir, Iévolution des personnages dans le futur, .
> Maintenant, aprés quelques temps, depuis, avec les années, depuis ce temps,..
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Titre de la légende :

La légende

Situation initiale Elément Péripéties Dénouement Situation Finale
déclencheur

Qui: Tout & coup,.. Actions ‘Action qui fonctionne | Plus fard, présence
(événement qui vient briser. | (actions posées par les | (action qui permet de. dun élément
le calme du début, quifait | personrages pour rétablie | rétabli lasituation, s | fantastique ou farfelu
démarrer histaire) st por xplr | résot Veige) (E+ on se ot de cette

le contexte) histoire parce que..)
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ET LES BATEAUX?

De nos jours, les bateaux sont généralement faits de métal,
comme c’est le cas des piéces de monnaie. Le métal a une
‘masse volumique supérieure 4 1, donc il coule. Mais qu'est-ce
qui empéche les bateaux de couler, comme le fait une piéce
de monnaie qu'on lance dans 'eau?

Clest que les cabines, les soutes & bagages, les cales sont
remplies d’air, méme lorsqu'elles renferment de I'équipement
et des tonnes de bagages. Cependant, pour qu'un bateau
puisse contenir beaucoup d'air, son volume doit étre assez
‘grand pour que sa masse volumique soit inférieure a 1

Ce nest qu'a cette condition quil flottera.

Ainsi, si le bateau se fissurait, I'eau pénétrerait

Le nom du Titanic rappelle celu des Titans,

a intérieur et il coulerait. C'est Ce qUI €St AITIVE | des loux oroce obants s putssants.

4 un grand nombre de bateaux, dont le célébre On'a baptis ans,carcétai justemant
e : ; . un énorme ot solde btaau,

Titanic. Le 14 avril 1912, le Titanic a heurté Malhosreisment 12 s oute

un iceberg, l'eau s'est infiltrée et le bateau premire ravorsée da Atantaus!
a coulé prés de Terre-Neuve

Les sous-marins ont la capacité de se déplacer & la surface
de 'eau ou sous l'eau. s sont équipés d'équipements spéciaux,
appelés «ballasts». Lorsque les ballasts sont remplis d'eau,
le sous-marin descend sous I'eau. Pour remonter 4 la surface,
T'eau des ballasts est remplacée par de I'air. Le sous-marin
peut flotter de nouveau.
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La coccinelle

T existe 300 espéces de coccinelles en Europe avec des

couleurs et un nombre de points différents.

Elle se nourrit de pucerons au printemps (jusqué 100 par jour)
et de chenilles, de nectar ou de spores de champignons en é1é.

En awil cest laccouplement. Le mle accouple avec plusieurs

femelles.

La coccinelle ezt un insecte.
Elle a 6 pattes griffues pour grimper
et des anfennes pour sentir.

Ses ailes sont 2 fois plus longues que:
Son corps. elles sont replices sous les
dlyires rouges. En volant elle peut
parcourir 50 km.

Naiszance.

larves peuvent sortir.

Quand les conditions sont réunies (au minimum 18 degré et
14h de lumiére par jour). la femelle pond sur une feuille fyn
sombre prés dune colonie de pucerons.

Elle pond plusieurs jours de suite durant 14 2 mois.

Les ceufs sont pondus un par un bien alignés par paguet de 50

Au bout de 5 jours les aeufs deviement gris et de pefites

Croissance.
La larve se nourrit de pucerans (de 100 & 150
par jour). elle grossit frés vite.

Elle devient trop serrée & Fintérieur de sa peay.
elle doit donc en changer. on dit quelle mue.

La Larve mue 4 fois en 20 jours. Et mulfiplie sa
taille par 12. elle peut afteindre lom (plus
grande que la coccinelle).

Au bout de 3 semaines, elle sarréte de manger
et simmobilise sur une feuille, puis la larve se
fend et la chrysalide apparait.

10 jours plus tard, la peau se déchire et la
coccinelle peut sortir foute jaune ef sans points.
Ses élytres vont sécher au soleil. durcir et
devenir brillants. Puis elle pourra senvoler.

T ne reste plus que Fenveloppe vide (fexuvie)
sur la feulle.

En quelques heures. des points noirs vont
apparitre sur son dos ef elle va devenir rouge.

Lhiver ect &
Les pucerans disparaissent mais les coccinelles
ont accumulé assez de sucre et de graisse pour
jeuner 5 mois.

Elles se mettent & abri du gel. en se regroupant
dans les rochers, sous les foits..

Celles qui survivront reviendront au printemps.

2. De quoi se naurrit la coccinelle >

3. Quiest ce que les élyires ?

4. Comment appelle-t-on Fenveloppe vide qui reste sur la felle aprés que la coccinelle:
Sait sortie ?

5. Que font les coccinelles pendant hiver >
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VRAI OU FAUX?

2) En récréation, les garcons persécutent bien plus souvent leurs camarades que les files.
Ove  [JFaux

b) Les persécutions se produisent généralement en présence de témoins.
Ove [ Faux

©) Exclure systématiquement quelqu'un d'un groupe constitue une forme de persécution.
Ove  [JFaux

d) Quand on est persécuté, le fait d'en parler & son enseignante ou & son enseignant ne fait
u'aggraver les choses.

Ove  [JFaux

) Les enfants qui en persécutent d’autres peuvent modifier leur comportement.
Ove [ faux

9 Les enfants qui sont waiment cool ne sont jamais persécutés.
Ove  [JFaux

£ La plupart des enfans trowent trés désagréable d'8tre témoin de persécutions.

Owvai  [OJfau
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