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Français, langue d’enseignement
[bookmark: _Toc37081471][bookmark: _Toc37868550][bookmark: _Hlk37076076][bookmark: _Hlk37076433][bookmark: _Hlk37077689]Les requins
[bookmark: _Toc37081472][bookmark: _Toc37868551]Consigne à l’élève
Que sais-tu sur les requins? Prends le temps de réfléchir à tes connaissances sur ces animaux marins en les écrivant ou en en parlant avec quelqu’un autour de toi.
Pour en apprendre plus, tu peux visionner l’épisode de C’est pas sorcier où il est question des requins. 
Cette activité te propose deux textes à lire sur les requins. Le premier texte se trouve en annexe et pour lire le deuxième, clique ici.
Fixe-toi comme objectif de lecture de nuancer tes perceptions sur les requins. 
Pour sensibiliser ta famille à l’importance de protéger les requins, crée un questionnaire « Vrai ou faux » sur ces animaux marins. 
Demande aux membres de ta famille de répondre à ton questionnaire. Après chaque réponse, donne des détails qui en disent davantage sur les requins. 
Exemple : L’énoncé est « Les requins mangent les hommes ». La réponse est « Faux ». Complément de réponse : Ils mordent la plupart du temps leurs victimes. On devrait les appeler « mordeurs d’homme ». 
[bookmark: _Toc37081473][bookmark: _Toc37868552]Matériel requis
Une feuille et un crayon.
Un ordinateur, une tablette ou un téléphone cellulaire.
	[bookmark: _Toc36744043][bookmark: _Toc37081474][bookmark: _Toc37868553][bookmark: _Hlk36746529]Information aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :
Préparer son écoute d’un documentaire ;
Lire des textes documentaires ;
Apprendre à mieux connaitre les requins ;
Nuancer ses perceptions sur les requins.
Vous pourriez :
Écouter le documentaire avec votre enfant ;
Écouter votre enfant vous raconter ce qu’il a appris ;
Répondre aux différentes questions que votre enfant pourrait vous poser sur les requins.





Français, langue d’enseignement
[bookmark: _Toc37081475][bookmark: _Toc37868554]Annexe – Les requins
[bookmark: _Toc37868555]Consigne à l’élève
Lis ce texte pour en apprendre plus sur les requins.


[image: C:\Users\SauKa13\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.MSO\ED66A9E5.tmp][image: C:\Users\SauKa13\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.MSO\1F406C7F.tmp]« Les requins », dans L’imagerie animale, éditions Fleurus, 2006, p. 22-23.












































Bonification français
Activités de lecture pour les trois prochaines semaines : 

Aller sur le site de « l’École ouverte » : https://ecoleouverte.ca/fr/. 

Cliquer sur « Primaire ».

Cliquer sur «6e année ».

Cliquer sur « Français ».

Défiler jusqu’à temps de voir « CEC-Mes lectures virtuelles » et cliquer sur « Voir le site ».
[image: ]
Vous allez être sous l’onglet « 3e cycle ».

Vous trouverez plusieurs livres ainsi que des dossiers dans lesquels il y a des activités pédagogiques. 

Aller sur le dossier « Enlèvement au cinéma Royal ».

Présenter le document « Notes pédagogiques ».

Faire la lecture du roman « Enlèvement au cinéma Royal ».

Remplir le document « Fiche de l’élève » qui se trouve dans le dossier                 « Enlèvement au cinéma Royal ».

Consulter le document « Corrigé » une fois que le travail est terminé.

Je vous rappelle que ces activités sont prévues pour les trois prochaines semaines. 

6e année du primaire
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Anglais, langue seconde
[bookmark: _Toc37081476][bookmark: _Toc37868556]Random Acts of Kindness
[bookmark: _Toc37081477][bookmark: _Toc37868557]Consigne à l’élève
There are many kind actions that can be taken every day. We call them “random acts of kindness.” Let’s find out more about them!

Using the Bingo in the appendix, choose any line (diagonal, horizontal or vertical) of Random Acts of Kindness you would like to do this week.
Read a few stories/blogs about kindness (see procedure below).
Answer the following questions:
Do you have a favourite story? Which one and why?
Was there a funny story in the ones you read? Explain.
When you have finished with your Random Acts of Kindness (see Bingo in the appendix), choose one and write a blog about it. Don’t include any personal details or information.
Optional: Post your text on this website. Your story will be posted online after it has been reviewed by the owners of the website.
[bookmark: _Toc37081478][bookmark: _Toc37868558]Matériel requis
Click https://www.randomactsofkindness.org/kindness-stories?fbclid=IwAR0Kyb1bnAPkIMwywu1bG3oqXxl6a55S4OvnZmWYM5VLrq8J1ZiR1LJKdhI
scroll down and click on Kindness stories to get inspired by other kind people.
Click here to post your own kindness story on the website.
	[bookmark: _Toc37081479][bookmark: _Toc37868559]Information aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant lira un blogue sur les gestes spontanés de gentillesse et s’en inspirera pour écrire son propre billet de blogue. Il choisira d’abord des actions sur la grille de bingo fournie en annexe, écrira ensuite un billet de blogue qui détaille l’une de ces actions, puis il pourra même le publier en ligne. (Notez qu’aucune information personnelle n’est demandée pour la publication du blogue.)


Source : Activité proposée par Lysiane Dallaire et Isabelle Giroux, respectivement enseignante-ressource et conseillère pédagogique à la Commission scolaire de la Rivière-du-Nord, Bonny-Ann Cameron, conseillère pédagogique à la Commission scolaire de la Capitale, et Dianne Elizabeth Stankiewicz, conseillère pédagogique à la Commission scolaire de la Beauce-Etchemin.

Anglais, langue seconde
[bookmark: _Toc37081480][bookmark: _Toc37868560]Annexe – Random Acts of Kindness
[bookmark: _Toc37868561]Random Acts of Kindness Bingo
(You could replace one or more by your own random act of kindness.)

	Leave a kind note for delivery drivers.
	Tell each of your family members one thing you love about them.
	Make your parents breakfast, lunch or dinner, and name all the foods in English for them.
	Colour pictures for people you love and mail them.

	Do your chores without being asked and without complaining.
	Write encouraging messages on your sidewalks using chalk. Here is a list of kind quotes you can use.
	Learn something new.
	Make a handmade card.

	Call a grand‑parent, cousin, aunt or uncle.
	Pick up one piece of trash that is on the street.
	Place large signs with kind messages in your windows so people can be inspired as they drive or walk by.
	Create a bookmark and place it in a book to be discovered.

	When taking a walk, say hello to a person who is also taking a walk and wish them a good day.
	Write down someone’s best qualities and give them the list.
	Make a kindness rock.
	Write kind quotes on sticky notes and place them randomly in your neighbourhood.















[image: ]https://www.englishmaven.org/Pages/Verb%20Tenses.htm
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[bookmark: _GoBack]

	
	
Mathématique
[bookmark: _Toc37868562]Les dés chanceux
[bookmark: _Toc37081482][bookmark: _Toc37868563]Consigne à l’élève
[bookmark: _Toc37081483]Invite un parent à jouer avec toi. À tour de rôle, lancez les dés pour obtenir six chiffres. Le joueur place les chiffres dans l’ordre qu’il veut pour former un nombre, le plus grand possible, qui possède l’une des caractéristiques recherchées. Puis, il inscrit ce nombre sur la ligne correspondante du plateau de jeu. Si le joueur n’arrive pas à trouver un nombre qui correspond à l’une des caractéristiques recherchées, il passe son tour et fait un X dans une des cases inutilisées. 
La partie est terminée lorsque les deux joueurs ont rempli toutes leurs cases. Les joueurs comparent alors les nombres qu’ils ont écrits pour chacune des caractéristiques, et le joueur ayant le plus grand nombre l’encercle. Chaque nombre encerclé donne un point au joueur. Le joueur ayant le plus de points remporte la partie.
[bookmark: _Toc37868564]Matériel requis
· Le plateau de jeu qui se trouve à la page suivante.
· Six dés.
Si tu n’as qu’un seul dé, lance-le à six reprises et noter sur une feuille le résultat obtenu à chaque lancer.
Si tu n’as pas de dés à la maison, tu peux utiliser des dés virtuels ou en fabriquer. (Consulte l’activité de la semaine du 13 avril pour trouver le développement d’un cube.)
· Des feuilles et un crayon pour les traces (facultatif).
	[bookmark: _Toc37081484][bookmark: _Toc37868565]Information aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :
Lire et écrire des nombres et reconnaître leurs propriétés;
Comparer des nombres entre eux;
Utiliser le vocabulaire lié aux valeurs de position (unité, dizaine, centaine, unité de mille, dizaine de mille, centaine de mille);
Déterminer la divisibilité d’un nombre par 2, 3, 4, 5, 6, 8, 9 et 10.
Vous pourriez :
Jouer avec votre enfant;
Vérifier si le nombre écrit par votre enfant possède la caractéristique recherchée;
Demander à votre enfant d’expliquer pourquoi ce nombre possède la caractéristique recherchée;
Permettre à votre enfant d’utiliser du papier et un crayon pour faire des essais.



Mathématique
[bookmark: _Toc37081485]Annexe – Plateau de jeu
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[bookmark: _Hlk37076839]Science et technologie
LA MAISON ÉCOLOGIQUE
Bonification

Je te propose une activité en lien avec la journée de la terre qui aura lieu mercredi le 22 avril.  Tu devras répondre à des questions et ensuite faire un plan de ta maison écologique.
Voici un lien qui pourra te donner des informations sur le sujet, tu dois enfoncer la touche ctrl et cliquer sur le lien pour visionner le vidéo :
https://www.youtube.com/watch?v=HBP9x_3LgEM
Si ça ne fonctionne pas, va sur le site youtube et tape ( c’est pas sorcier BIO-HABITAT : la maison se met au vert).


1. Pour toi, que signifie le terme «maison écologique»?
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________

2. Selon toi, est-ce possible de construire une maison entièrement
écologique? Si oui, comment?
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________
3. Quelle est la différence entre une maison normale et une maison
écologique?
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________
4. Quels éléments retrouve-t-on dans une maison écologique?
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________
5. Selon toi, à quoi cela sert de construire des maisons écologiques?
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________
6. Chez toi, que pourrais-tu faire pour être plus écologique?
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________





1. Que retrouvera-t-on à l'intérieur de votre maison (matériaux, objets,
système de chauffage, électroménagers, etc.)?
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________
2. Que retrouvera-t-on à l'extérieur de votre maison (recyclage, composte,
jardin, piscine ou lac, bidon d'eau, etc.) ? Quels matériaux utiliserez-vous
pour la construction?
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________

Il est maintenant le temps de faire les plans de ta maison écologique.
Consignes et conseils:

* Tu devras, sur tes feuilles, dessiner toutes les façades
extérieures, le terrain ainsi que l'intérieur de votre maison. L'utilisation de
la règle et du crayon de plomb est obligatoire. Si tu n’es pas certains de
tes idées, prends le temps de faire tes plans au brouillon.


* Pour tes plans, tu peux prendre le sens de la feuille que tu désires.
Cependant, je te conseille le format paysage afin d'avoir plus d'espace.

*Tu auras besoin de 6 feuilles blanches pour dessiner tes plans.

        * le côté gauche de ta maison
        * le côté droit de ta maison
        * le derrière de ta maison
        * le terrain
        * l’intérieur
        * le devant

Finalement, si tu veux, tu peux  construire une maquette de ta maison écologique.
Amuse-toi! 
        




Éducation physique et à la santé
[bookmark: _Toc37868576]Informe-toi sur l’alimentation et passe à l’action
[bookmark: _Toc37081435][bookmark: _Toc37868577]Consigne à l’élève
[bookmark: _Toc37081436]Activité 1 : Alimentation
Tu vas t’informer sur l’alimentation en consultant ce document.
Tu devras déterminer ensuite à quoi pourrait ressembler ton assiette équilibrée, selon ce que tu as appris.

Activité 2 : Passe à l’action
Consulte ce document pour connaître les défis.
Utilise une craie ou du ruban électrique pour fabriquer l’échelle d’agilité avec laquelle tu relèveras les défis.
[bookmark: _Toc37868578]Matériel requis
Craie ou ruban électrique.
	[bookmark: _Toc37081437][bookmark: _Toc37868579]Information aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :
S’informer sur l’alimentation ;
Expérimenter des actions dans l’échelle d’agilité.
Vous pourriez :
Soutenir l’apprentissage de votre enfant en le questionnant sur ce qu’il a appris à propos de l’alimentation ;
Faire les activités avec lui, ou alterner l’accompagnement et l’autonomie, selon l’activité. 





Musique
[bookmark: _Toc37081439][bookmark: _Toc37868580]Je joue au bruiteur
[bookmark: _Toc37081440][bookmark: _Toc37868581]Consigne à l’élève
Jouer le rôle du bruiteur au cours d’un extrait de dessin animé (voir le document en annexe).
[bookmark: _Toc37081441][bookmark: _Toc37868582]Matériel requis
· Divers objets du quotidien.
· Instruments de musique, si tu en as sous la main.
· Lecteur DVD ou téléviseur.
	[bookmark: _Toc37081442][bookmark: _Toc37868583]Information aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :
Faire la sonorisation d’un extrait de dessin animé en utilisant certains des objets qui l’entourent. 
Vous pourriez :
Participer à l’activité avec votre jeune en suivant ses consignes.




Musique
[bookmark: _Toc37868584][bookmark: _Toc37081443]Annexe – Je joue au bruiteur

Proposition de création
Le bruiteur est la personne chargée d’imiter, par divers procédés, les bruits de la vie quotidienne pour une émission, un film ou un spectacle.
	
Choisis un extrait de dessin animé, sur DVD ou à la télévision.
Ferme le son de ton appareil.
Durant quelques minutes, tu deviens le bruiteur du dessin animé.

Recherche d’idées
Regarde quelques parties du dessin animé choisi et détermine l’extrait qui t’inspire le plus.
Fouille dans la maison et trouve plusieurs objets avec lesquels tu peux imiter des bruits (par exemple, une cuillère de bois avec laquelle frapper pour imiter une porte qui ferme, un contenant en plastique sur lequel taper pour imiter des pas).
Fais aussi des essais avec ta voix pour imiter des bruits d’animaux ou d’autres sons.
Si tu disposes d’un instrument de musique, fais des essais avec la hauteur des sons (aigus, moyens, graves), les nuances (fort, moyen, doux), les sons ascendants     et descendants.

Étapes de la réalisation
Place les objets dont tu as besoin pour le bruitage de façon qu’ils soient faciles à atteindre.
Choisis un extrait d’environ cinq minutes.
Répète l’enchaînement des sons sans le dessin animé.
Répète quelques fois avec le dessin animé en respectant le tempo (vitesse), les nuances (volume du son) et les caractères associés aux personnages et aux actions.
Présente le dessin animé accompagné de ton bruitage aux membres de ta famille.

Si tu veux allez plus loin…
Fais collaborer tes frères et sœurs et deviens le « chef d’orchestre » du bruitage!
Sur un instrument de musique que tu connais, compose une courte mélodie qui servira d’introduction ou de finale à ta présentation.





Un petit plus de ton enseignante… 

Pour être bruiteur, on doit avoir une excellente imagination, pour associer un son avec un geste. Voici un lien : tu y rencontreras un homme qui exerce la profession de bruiteur et son atelier de création, digne d’une caverne d’Ali Baba!

 https://www.youtube.com/watch?v=7jGDEzMuS1E 

Une carrière comme bruiteur, ça t’intéresse? 

Dans le conte Pierre et le loup, Prokofiev a très bien représenté les différents personnages de l’histoire avec des instruments bien choisis. Je t’invite à visionner cette version magnifique du conte! 

https://www.france.tv/spectacles-et-culture/opera-et-musique-classique/964199-pierre-et-le-loup.html?fbclid=IwAR1noU6Ew5ef0Gc9E-8AzXdaoYA_HGRF9eZgWRNa89y2GGZq7g6X5wjAk98

Bonne écoute! 

Vivianne  J

Danse
[bookmark: _Toc37868585]26 lettres à danser 
[bookmark: _Toc37868586]Consigne à l’élève
Sous l’inspiration du spectacle de danse 26 lettres à danser, tu inventeras de nouvelles façons « d’écrire » avec ton corps et de te laisser aller au plaisir de bouger! (Pour en savoir plus, vois le document en annexe.)
[bookmark: _Toc37868587]Matériel requis
Un endroit où tu as de l’espace pour te déplacer (mais tu peux faire la même activité avec des actions non locomotrices, c’est-à-dire sur place).
Un téléviseur ou un appareil technologique (portable, tablette, ordinateur) pour visionner l’extrait.
	[bookmark: _Toc37868588]Information aux parents
À propos de l’activité
Votre jeune s’exercera à : 
S’exprimer par le mouvement ;
Exploiter sa créativité.
Vous pourriez : 
Filmer ou prendre en photo les créations de votre enfant.



Danse
[bookmark: _Toc37868589]Annexe – 26 lettres à danser 

Proposition d’activité
Le spectacle 26 lettres à danser est une œuvre dansée interactive et multidisciplinaire qui propose un voyage au cœur des lettres et des mots. Les lettres invitent le public à découvrir une multitude de mots, de sens, d’émotions et de tons. 

Tu peux visionner un extrait ou la pièce en entier sur https://ici.tou.tv/26-lettres-a-danser, ou tu peux faire une recherche sur ta télévision dans ICI Tou.tv ou ICI Artv. Maintenant, à ton tour de bouger!

Proposition de création
Pour commencer, regarde les dix premières minutes du spectacle. Cela correspond aux lettres A, B et F. Tu pourras évidemment visionner toute la pièce plus tard si tu le désires. Laisse-toi inspirer par ce que tu as vu et invente tes propres mouvements pour : 
Écrire avec ton corps.
Écrire dans l’espace.

Recherche d’idées
Expérimente des formes différentes : longues, larges, tordues.
Expérimente des niveaux différents : haut, moyen, bas.
Utilise les actions que tu connais, comme marcher, courir, rouler, ramper, rebondir, s’élever et s’abaisser, faire la « statue », sauter, galoper, tourner, se balancer.

Étapes de la réalisation
Essaie de former toutes les lettres dont tu es capable avec ton corps, puis essaie de les enchaîner l’une à l’autre sans arrêter le mouvement (tu peux penser à un mot précis pour t’aider).
Refais l’exercice avec de la musique.
Maintenant, sors à l’extérieur et trouve des manières de former des lettres avec ton corps en utilisant un élément autour de toi (exemple : un arbre sur lequel t’appuyer pour former un côté du « W »).
Demande à quelqu’un de te prendre en photo et observe le résultat. Est-ce qu’on reconnaît la lettre? Qu’est-ce que tu peux améliorer?



[bookmark: _Hlk37078714]Éthique et culture religieuse
[bookmark: _Toc37081501][bookmark: _Toc37868590]C’est quoi, vivre ensemble?
[bookmark: _Toc37081502][bookmark: _Toc37868591]Consigne à l’élève
Après avoir visionné la vidéo, tu pourras discuter des questions suivantes avec des amis : 
Crois-tu avoir des préjugés envers les gens qui viennent d’autres pays?
Crois-tu être assez ouvert face aux gens différents, comme les personnes en situation de handicap, les nouveaux arrivants, etc.?
Crois-tu que les adultes sont plus tolérants que les enfants à l’égard de la différence? Pourquoi?
As-tu parmi tes amis de nouveaux arrivants? Connais-tu leurs coutumes, leurs valeurs?
Crois-tu que les différences peuvent être une source d’enrichissement? De quelle façon?
[bookmark: _Toc37081503]Tu pourras ainsi exprimer ton point de vue et avoir une compréhension plus précise du vivre‑ensemble. 
[bookmark: _Toc37868592]Matériel requis
C’est quoi, vivre ensemble? (YouTube – 1 jour, 1 question).
	[bookmark: _Toc37081504][bookmark: _Toc37868593]Information aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant visionnera la vidéo C’est quoi, vivre ensemble? et discutera avec des amis des exigences de la vie en société. 
Votre enfant s’exercera à :
· Discerner les causes et les effets des préjugés et des stéréotypes présents dans la société.  
· Comprendre les actions ou les attitudes qui peuvent favoriser la vie en société.
· Comparer des repères d’ici avec ceux d’ailleurs.
· Développer sa compréhension de ce qu’est la différence.
Vous pourriez :
Aider votre enfant à nommer des attitudes et des comportements qui favorisent le vivre-ensemble.



Géographie, histoire et éducation à la citoyenneté
[bookmark: _Toc37868594]Une fouille archéologique à la maison
[bookmark: _Toc37081399][bookmark: _Toc37868595]Consigne à l’élève
[bookmark: _Toc37081400]Cultive ton désir d’apprendre en t’intéressant aux ressources à ta disposition qui peuvent t’aider à comprendre une réalité démographique, culturelle, économique, politique ou territoriale.
· L’étude de l’histoire est possible entre autres grâce à des documents, c’est-à-dire des traces qui apportent de l’information sur ce qui s’est passé ou la manière dont les gens vivaient à une certaine époque. 
Comme le montre la vidéo Les technologies qui changent notre vie, des objets simples peuvent apporter beaucoup d’informations sur la vie quotidienne des gens. 
· Observe autour de toi. Quels objets t’appartenant sont représentatifs de tes occupations?

Porte maintenant ton attention sur les informations que peut révéler un objet du passé.
· Pars à la recherche d’un objet ancien qui se trouve chez toi (un jouet ou un objet technologique, par exemple) et qui a marqué la génération de tes parents. 
· Utilise les questions proposées en annexe et réalise une enquête auprès d’un de tes parents afin de découvrir les informations sur le passé que peut révéler cet objet et les souvenirs qui y sont rattachés. 
Si tu souhaites accéder à l’activité complète, rends-toi sur le site Web du Service national du RÉCIT de l’univers social qui l’a élaborée.  
· Tente de découvrir des changements, en lien avec cet objet, qui se sont produits entre le moment où il a été fabriqué et aujourd’hui. 
[bookmark: _Toc37868596]Matériel requis
En fonction du choix des parents et de l’élève et selon la disponibilité des ressources, voici ce qui pourrait être utile : 
· Matériel d’écriture (papier, carton, crayons, etc.).
· Matériel d’impression.
· Appareil numérique muni d’une connexion Internet.
	[bookmark: _Toc37081509][bookmark: _Toc37868597]Information aux parents
L’étude de l’histoire et de la géographie s’appuie notamment sur des informations, des indices, des traces que présentent les documents. En classe, les élèves développent des stratégies qui permettent l’analyse des documents, c’est-à-dire de sources écrites, d’images, de documents audiovisuels et d’artéfacts (objets, constructions, vestiges, etc.).


Source : Activité réalisée avec la collaboration du Service national du RÉCIT de l’univers social.

Géographie, histoire et éducation à la citoyenneté
[bookmark: _Toc37081510][bookmark: _Toc37868598]Annexe – Une fouille archéologique à la maison
[image: ]
	Quoi?
	Quelle est la fonction de l’objet?


Est-ce qu’il est toujours fonctionnel?


Conservez-vous un souvenir relié à cet objet?


	Qui?
	Qui est le fabricant?


A-t-il été utilisé par plusieurs personnes? Par plusieurs générations?


	Quand?
	En quelle année approximativement a-t-il été produit?


L’objet est-il représentatif de son époque? Pourquoi?


	Où?
	Où a-t-il été produit? Où a-t-il été utilisé?


	Interprétation

	L’objet a-t-il été remplacé par un autre plus efficace? Si oui, lequel?

Qu’est-ce qui a changé entre le moment où cet objet a été fabriqué et aujourd’hui?
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Accédez gratuitement a une foule
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Voici les exercices que je te suggére sur la page car ce sont des temps de verbe
dont nous avons déja parlé en classe

¢ Unit 1- Exercices 1a 10
« Unit 2 — Exercices 1a 13

A la fin de chaque exercice, clique sur « Check Answers » pour vérifier tes réponses.

OkAY
Miss Co
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Les dés chanceux

Caractéristiques

Nombre divisible par 2

Nombre divisible par 3

Nombre divisible par 4

Nombre divisible par 5

Nombre divisible par 6

Nombre divisible par 8

Nombre divisible par 9

Nombre divisible par 10

Nombre qui n’est divisible ni par 4 ni par 9

Nombre qui n’est divisible ni par 2, ni par 3, ni par 5

Bonus!
Tu peux écrire n'importe quel nombre ici!
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Sécuriser la maison contre le virus
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Mars 2020; tu te retrouves confiné dans fta maison pour ta santé et ta
sécurité. Un virus appelé CocoVide menace d'entrer chez toi. Ce virus peut
entfrer dans ta maison de plusieurs Pagons. Tu dois donc Faire le tour de
toutes les pieces afin de sécuriser et désinfecter ta maison. Attention, Tu
as une heure (60 minutes) pour réaliser ta tache et étre complétement
sécurisé contre ce virus.

Veiei ce dent tw auras bessin pour reatiser ta mission:
- Ce document (tu peux Imprimer ou non, cest au choix).x

- Crayon, gomme a effacer et Peuilles.

- Tablette ou téléphone avec acces a Internet

- Un chronometre

* S tunimprimes pas le document; tu auras besoin de deux appareis électronique (téléphone ou
tablette) pour que ¢a Ponctionne bien.

Neotes

- Tupeux rédiser ta mission avec des membres de ta Pamille pour vous
séparer les taches.

- Situ dépasses le temps accordé, ce n'est vraiment pas grave!

- Tupeux réelement te déplacer dans chaque piéce de ta maison pour
gjouter du réalisme a l'activite.

(© LA VALISE DE MADAME CERISE
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Comment scanner un code QR

!-‘Nec IPhone, IPad ou IPod
Ouvrez I'app Apparel photo.

« Sélectionnez 'apparei photo arriere.

« Tenez votre apparel de sorte que le code QR apparaisse dans le viseur de 'app
Apparel photo.

« Touchez la notification pour ouvrir le lien associé au code GR.

Avec Android
Meémes étapes quavec Apple L

Ouvrez Google Lens (tlicone carrée rappelant un apparei photo, dans Google Assistant)
Pointez I'apparel photo vers le QR Code

Patientez jusqu'a lapparition d'un point bleu au centre du QR Code

Appuyez sur le point bleu (ou le lien) pour ouvrir le contenu du QR Code

Ou
Télecharger un lecteur de code QR dans le Google Pay Stfore rE{'hE

(© LA VALISE DE MADAME CERISE.
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Piece # - L'enfrée
Tu commences ta mission dans lentrée de la maison avec
des priorités des opérations.
EPPectue les chaines d'opérations suivantes a laide du PEMDAS:

62+(2x100)-62+(7x7) -

-3 N “gol QR lorsque tu
Ax7-2x3+GExD)-80 |
(1x 4+ (@x3) - 641000 - e

26 +103- 40 + (109 - 36) - 27-
(24-1x5)+68-122-
Px2-12+25-(343-184) -

Additionne ensuite toutes tes réponses.

(© LA VALISE DE MADAME CERISE
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Piece #2 - Le salon
Tu poursuis ta mission dans le salon avec des conjugaisons.
Manger, Imparfait; 2¢ pers. pluriel
Appeler: Passé compose 3° pers sing.

Etre, Participe présent Soyant Etait
Prendre, Présent; I pers. sing.

Dre Futur smple, epers prel 1000 IRTnlC =0l

Amer; Cond. présent, I pers. Sing. Jaimais

Finir Particpe passe
Scanne le code QR lorsque

tu seras prét aentrerle
code de couleur





image11.png
Piece #3 - La cuisine
Ensuite, Tu continues ta mission dans la cuisine avec
les nombres premiers et composés.

e 3 | 75| | &8
B 57| 7 (N3 T
tableau ?

e e oL|\3N 29| 2
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Piece #4 - La salle de bain
Par la suite, ta quéte se poursuit dans la salle de bain avec
les classes de mots.

extravagant - chez - panda - heureusement -
aujourd'hui - de - maladroit - masque - printemps

ndigue ta g
iy 3

mets de

C/LCZ/GLUY/d&Q/ Préposition Nom
mete. Ve
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Piece #5 - Le garage

Tu te diriges ensuite vers le garage pour un petit
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Piece #0 - La sale Familiale
Tumontes ensuite au-dessus du garage, dans la salle Famiiale
avec un peu dunivers social
Trouve ta date & chacune des reatisations euivantes. Place

ensuite tes tettres dans ta tigne du,
passe pour te cadenas
N. Charte de la langue Prancaise:

A. Charte québécoise des droits et lbertés de la personne:

G. Loi sur la protection du territoire agricole:
0. Régime d'assurance maladie:

R. Loi sur la langue oPPicielle (loi 22):

E. RéPérendum sur la souveraineté-association:

. Jw auras ensuite ten met de
mzyuswffe@)

I
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Piece #/ - Le sous-sol
Ta quéte contre le virus confnue au sous-sol de ta maison avec les
Ponctions syntaxiques.

Wit ot
le bain.

Scanne le code GR lorsque tu seras prét a
entrer le code de 6 couleurs

© LA VALISE DE MADAME cERISE
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Piece #8 - La sale de jeux
Puis, tu fe diriges vers ta salle de jeux pour une petite

résolution de probleme.
Cateute Caire de ce plan.
Scm
§
S dcm
L2 w
q
3
| 3cm 2em | 0 ke
€
= o
1 q
| 3
} Scanne le code QR lorsque tu
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Piece #9 - Le couloir
Tu te retrouves maintenant dans le couioir avec
laccord du groupe du nom et la ponctuation
Undique tes numerse des phrases avec une bonne
el un bon accord, des groupes dusnem @N.
|. Charlotte, a peigné ses cheveu et a enfié ses vétements.
2. Durant une journée pluvieuse, un arc-en-ciel a pris place dans le ciel
grace a quelques rayons de soleil
3. Marie-Josée, mon amie denfance, vient demménager a coté de chez moi.
Y. Cette hiver; jai eu beaucoup de plaisi; a disser dehors avec mes amis.
5. Chaque jour; je moccupe darroser les plantes partout dans lamaison.
6. Pour, mon anniversaire, j'al invité six ami pour célébrer et s'amuser:
7. Quand les chats, sont partis les souris dansent:
8. Jai lu, cette semaine, trois romans de plus que la semaine derniere.
4. Mon pere ma demandé de ranger mes jouets, mon linge et mes papiers
qui trahent:

Scanne le code GR lorsque tu seras prét a
entrer le code a5 chiffres

© LA VALISE DE MADAME cratst
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Piece #l0 - Ta chambre
I est maintenant temps de te diriger vers ta chambre pour
poursuivre ta mission avec un casse-téte
Etapel
Clique sur te tien suwant pour reatiser te cassetéte
https:/hvawwithejigsawpuzzles com/Kids-Puzzles/SaFari-igsaw-puzzle
*Attention de ne pas quitter le casse-téte et perdre ta réalisationl

Etape 2 Etape 3
Lorsque tu as complété le Lorsque tu as trouve la
casse-téte, scanne le code GR réponse a la question, scanne
ci-dessous pour découvrir la ce code GR pour entrer ta
question. réponse (en lettres).
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Piece *#I| - La chambre de tes parents
Par la suite, ta mission t'améne dans la chambre de tes parents
pour

Prix a gagner
. = Véo
Complete tes phrases suvantes - ' o atieto
=Livre
- llest que le participant gagne un prix. ~ Balon
- llest de gagner une unlivre quun vélo. ‘ = Bules de savon
- llest de gagner un balon que des Y
bules de savon. gg
- llest de gagner une planche & %';3';

roulettes que de gagner un pistolet al'eau.

Plus
prob:

uejJe)

Scanne le code QR lorsque tu seras prét a
entrer le code de cadenas directionnel.
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Piece #2 - Le grenier
Finalement, tu arrives au grenier pour terminer ta quéte avec
des Practions, des décimaux et des pourcentages.
Ordenne les enenceés suivants en erdre
creissant, en passant dun peint o Cautre.

1
£

42z
®

0| =
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Scannele
code GR
lorsque tu
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Corrigé

62+(2x100)-62+ (7 x7) =275
Ax7-2x3+(5x12)-80-19
(1xU)+(@x3)-64+1000 - 1007
26 +10%- 40 + (109 - 36) - 27- 43|
Q4-1x5)+68-122-155
Px2-12+25-(343-18D) =16

Code du cadenas a numéro : 2403
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Piece #2 - | e salon
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Piece #4 - | 3 salle de bain
Code cadenas directionnel :

Bas - gauche - droite - haut - haut - gauche - bas - droite - droite

Code cadenas :
822742925

B3

2l

6(7|4

q[s[6]a

8[1[3|2

F

3(9]7([1]|6

4)1]9|6|3[5|7

2

o

413]2|6]|1]|5|49|8

q[1|8[7|5|4

16[2]7[u[3[a[s]8]

q|5|6]3(8]7
317
8/2|5

[7]
6

q[7]@[6[5

5/3(8([4]!





image25.png
Piece #6 - | a salle Pamiliale

N. Charte de la langue Prancaise: [977
A. Charte québécaise des droits et libertés de la personne: 1975
G. Loi sur la protection du ferritoire agricole : (978

0. Regime d'assurance maladie: [970
R. Loi sur la langue officielle (oi 22): [974
E. RePérendum sur la souveraineté-association : [G80

Mot de passe : ORANGE
Piéce #7 - | e sous-sal

Vert-brun-noir-orange-bleu+ouge
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E. , - g _ .

|. Charlotte, a peigné ses cheveu et a enfiié ses vétements.

2 Durant une journée pluvieuse, un arc-en-ciel a pris place dans le ciel
grace a quelques rayons de solei.

3. Marie-Josée, mon amie denfance, vient demménager & coté de chez moi

Y. Cette hiver, jal eu beaucoup de plaisir, & giisser dehors avec mes amis.

5. Chaque jour, je moccupe darroser les plantes partout dans la maison.

6. Pour, mon anniversaire, jal invité six ami pour célébrer et s'amuser.

7. Quand les chats, sont partis les souris dansent.

8. Jai lu, cette semaine, trois romans de plus que la semaine derniere.

9. Mon pere m'a demandé de ranger mes jouets, mon inge et mes papiers
qui trainent.

Code cadenas : 23589 © LA VALISE BE MADAME CERISE
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Piece #l0 - Ta chambre
Mot de passe : huit

Piece #| - L a chambre de fes parents
- llest certain que le participant gagne un prix.
- llest plus probable de gagner une un livre quun vélo.
- llest également probable de gagner un ballon que des bulles de savon.
- llest moins probable de gagner une planche a roulettes que de gagner un pistolet & leau.

Code de cadenas directionnel : bas - droite - haut - gauche
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PN Foullie archeologlque





